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PGLU-MIKROCONTROLLER OHNE TEACHER’S BOX PROGRAMMIEREN  

In dieser Anleitung erfährst du, wie du deinen PGLU-Mikrocontroller oder ein anderes Arduino Board mit dem 

PGLU-Editor Online oder TinkerCad Circuit programmierst, indem du den C++ Code in die Arduino IDE (Arduino 

Integrated Developer Environment) überträgst. Dieser Vorgang ist sehr einfach und dauert nur wenige Sekunden. 

Die Arduino IDE ist eine Software auf deinem PC oder Mac, mit der du viele unterschiedliche Boards von Arduino 

mit der C++ Sprache programmieren kannst. Daher musst du dir beim ersten Mal etwa 10 Minuten Zeit nehmen, 

um deinen PC oder Mac darauf vorzubereiten. Folge dazu den Schritten in dieser Anleitung. 

            

PGLU-Editor online: mach.pglu.ch                         TinkerCad: tinkercad.com 

 

 

  

Arduino IDE für PC oder Mac 

PGLU Mikrocontroller mit Motorentreibern 

auf Basis von Arduino Nano Clone 

Arduino Nano 

Arduino Uno oder jedes andere 

Arduino Board 

https://mach.pglu.ch/
https://www.tinkercad.com/
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1. SCHNELL-START 

1.1. MATERIAL 

 1 PGLU-Mikrocontroller 

 PC/Mac mit USB Anschluss 

 Internetverbindung zum grafischen Editor mach.pglu.ch 

 Software Arduino IDE: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS 

1.2. WINDOWS PC 

 PGLU-Mikrocontroller an PC anschliessen 

 Windows: Mit Geräte-Manager USB Port herausfinden und ev. USB-Treiber installierten 

 Arduino IDE:  

 Tools > Port > COM XY einstellen (ev. in Windows Geräte-Manager ermitteln) 

 Tools > Board > Arduino Nano einstellen (ev. über Boardmanager > Arduino AVR Boards installieren) 

 Bis Sommer 2023: Tools > Prozessor > ATmega328 (old Bootloader) einstellen 

 Ab Sommer 2023: Tools > Prozessor > ATmega328 einstellen 

 Tools > Manage Libraries > FastLED (Daniel Garcia), TimeLib, DS1307RTC (beide Michael Margolis)  

installieren 

1.3. MAC OS 

 PGLU-Mikrocontroller an PC anschliessen 

 MacOS: USB-Treiber installieren 

 Arduino IDE:  

 Tools > Port > USBSERIAL-XY einstellen 

 Tools > Board > Arduino Nano einstellen (ev. über Boardmanager > Arduino AVR Boards vorladen) 

 Tools > Prozessor > ATmega328 (old Bootloader) einstellen 

 Tools > Manage Libraries > FastLED installieren 

1.4. SKETCH ÜBERTRAGEN 

 Sketch erstellen und aus Editor kopieren: pglu.ch > Anleitung > Programme exportieren 

 Sketch in Arduino IDE einfügen 

 Sketch auf Mikrocontroller übertragen (Upload) 

1.5. GRAFISCHES SKETCH AUF PC SPEICHERN UND WIEDER LADEN  

 Sketch erstellen und in Code Ansicht wechseln 

 XML-Code auswählen und in Zwischenablage kopieren (ctrl-C) 

 Eine leere Word-Datei oder ein einfaches Text-File auf dem PC oder Mac öffnen 

 Den XML-Code in diese Datei einfügen (ctrl-V) 

 Datei auf PC oder Mac speichern 

 Um das grafische Sketch wieder in den Editor zu laden, diesen Weg rückwärtsgehen 

 Im Editor zur XML-Code Ansicht wechseln, Code dort einfügen und in Grafik umwandeln 

 

  

https://mach.pglu.ch/
https://www.arduino.cc/en/software
https://pglu.ch/wp-content/uploads/2016/09/FTDI-Treiber-Win-64-bit.zip
https://pglu.ch/wp-content/uploads/2020/04/FTDIUSBSerialDriver_v2_4_2.zip
https://pglu.ch/anleitung-app/#programmcode
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2. MATERIAL 

Um deinen Mikrocontroller ohne Teacher’s Box zu programmieren brauchst du diese Materialien: 

 1 PGLU-Mikrocontroller 

 PC oder Mac mit USB-Anschluss 

 Internetverbindung zum grafischen PGLU-Editor mach.pglu.ch 

 Software Arduino IDE: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS 

Verbinde deinen Mikrocontroller so mit deinem PC oder Mac: 

 

  

https://mach.pglu.ch/
https://www.arduino.cc/en/software
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3. WINDOWS PC  

3.1. MIKROCONTROLLER  ANSCHLIESSEN 

 

3.2. USB-PORT  ERMITTELN  

 Mikrocontroller mit USB-Port verbinden 

 Geräte-Manager in Such-Lupe auf Windows Desktop links unten eingeben: 
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 USB-Port Name «USB Serial (COM XY)» merken: 

 

 Falls Port nicht erscheint: gelbes Ausrufezeichen wird angezeigt 

 Falls Port nicht erscheint: USB-Treiber installieren unter ftdichip.com > Drivers > VCP > setup executable 

 

 Erneut Geräte-Manager aufrufen und Port-Name «USB Serial (COM XY)» merken 

3.3.  ARDUINO IDE  INSTALLIEREN 

 Software hier herunterladen: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS X 

 

  

https://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm
https://www.arduino.cc/en/software
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 Arduino IDE aufstarten und einstellen 

 Tools > Board, Processor und Port (Name aus Geräte-Manager) einstellen*: 

 Bei Programmversion ab 2.0 muss das Board zuerst installiert werden (hier nicht abgebildet) 

 Tools > Board > Boards Manager… öffnen 

 Arduino AVR Boards installieren 

 Arduino Nano auswählen 

 

 Tools > Manage Libraries… > FastLED in Suchfeld eingeben > Install klicken 

 Weitere Libraries, z.B. für Neopixel Clock: TimeLib, DS1307RTC (beide Michael Margolis) 

 

 

*Bis Sommer 2023: Prozessor > ATmega328 (old Bootloader)  

*Ab Sommer 2023: Prozessor > ATmega328 
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4. MAC OS  

4.1. USB-TREIBER LADEN 

 Beim Mac musst du in jedem Fall einen USB-Treiber installieren 

 Treiber hier herunterladen: ftdichip.com > Drivers > VCP > Mac OS X 

 Falls du Windows auf deinem Mac ausführst, immer den Windows Treiber installieren! (siehe zu 3.2.) 

 

4.2. USB-TREIBER INSTALLIEREN 

 FTDIUSBSerialDriver.dmg doppelklicken und den Anweisungen folgen 

   

 Mac neu starten 

 In dieser Anleitung mit Punkt 3.3. (Arduino IDE) weiterfahren 

 Beim Port-Namen anstelle COM XY diesen Port-Namen auswählen: USBSERIAL-XY 

4.3. USB-PORT ERMITTELN 

 Falls in der Arduino IDE (Punkt 3.3.) mehrere USB-Serial Ports angezeigt werden:  

 Alle USB-Geräte von Mac trennen 

 Nur Mikrocontroller mit Mac verbinden 

 In Arduino IDE > Tools > Port erneut nachschauen, welche Anschlüsse angeboten werden 

 Probieren geht über Studieren: Im schlimmsten Fall lädst du dein Sketch auf deinen Drucker hoch       

  

https://ftdichip.com/drivers/vcp-drivers/
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5. SKETCH ÜBERTRAGEN  

5.1. C++ AUS PGLU-EDITOR KOPIEREN 

 mach.pglu.ch öffnen und C++ Code kopieren 

   

5.2. C++ IN ARDUINO IDE EINFÜGEN 

 C++ Code in Arduino IDE einfügen   (ctrl-V) 

 C++ Code auf PC oder Mac speichern   (ctrl-S) 

 C++ Code auf Mikrocontroller hochladen  (ctrl-U) 

 

  

https://mach.pglu.ch/
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6. GRAFISCHES  SKETCH SPEICHERN UND WIEDER LADEN  

6.1. SKETCH ALS GRAFIK AUS EDITOR EXPORTIEREN   

 mach.pglu.ch öffnen und XML-Code kopieren 

   

6.2. SKETCH ALS GRAFIK AUF PC SPEICHERN  

 Eine neue leere Word-Datei oder andere einfache Textdatei erzeugen 

 Text in Datei einfügen. Tipp: kleine Schrift wählen 

 Datei speichern 

6.3. SKETCH ALS GRAFIK VON PC IMPORTIEREN  

 Word-Datei öffnen 

 Gesamten XML-Code auswählen und kopieren 

 PGLU-Editor unter mach.pglu.ch öffnen 

 Code Fenster öffnen > zu XML-Code wechseln 

 Bestehenden Code auswählen und löschen 

 Code aus Word-Datei einfügen 

 Code in Grafik umwandeln klicken 

   

7. VIDEO ANLEITUNG  

 Siehe ganze Anleitung auch als Video: pglu.ch > Organisation > Wenn keine Teacher’s Box vorhanden ist 

8. SUPPORT KONTAKTIEREN  

 Live-Chat Verwenden oder E-Mail an mailto: info@pglu.ch 

 Diese Angaben machen: 

 Welche Version von Windows oder Mac nutze ich? 

 Welchen Mikrocontroller verwende ich? 

https://mach.pglu.ch/
https://mach.pglu.ch/
https://pglu.ch/die-4-szenarien/#ide-video
mailto:mailto:%20info@pglu.ch

