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PGLU-MIKROCONTROLLER OHNE TEACHER’S BOX PROGRAMMIEREN

In dieser Anleitung erfahrst du, wie du deinen PGLU-Mikrocontroller oder ein anderes Arduino Board mit dem
PGLU-Editor Online oder TinkerCad Circuit programmierst, indem du den C++ Code in die Arduino IDE (Arduino
Integrated Developer Environment) Gbertragst. Dieser Vorgang ist sehr einfach und dauert nur wenige Sekunden.

Die Arduino IDE ist eine Software auf deinem PC oder Mac, mit der du viele unterschiedliche Boards von Arduino
mit der C++ Sprache programmieren kannst. Daher musst du dir beim ersten Mal etwa 10 Minuten Zeit nehmen,
um deinen PC oder Mac darauf vorzubereiten. Folge dazu den Schritten in dieser Anleitung.
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File Edit Sketch Tools Help
void setup() { )
pinMode (9, OUTPUT);
}
loop() El
italWrite (9, LOW);
7(500) ;
italWrite (9, HIGH);
ay (500) ;
}
Arduino I
PGLU Mikrocontroller mit Motorentreibern 3 > Arduino Uno oder jedes andere
auf Basis von Arduino Nano Clone : Arduino Board
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1. SCHNELL-START

1.1. MATERIAL

1 PGLU-Mikrocontroller
PC/Mac mit USB Anschluss
Internetverbindung zum grafischen Editor mach.pglu.ch

vV V. V V

Software Arduino IDE: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS

1.2. WINDOWS PC

PGLU-Mikrocontroller an PC anschliessen

Windows: Mit Gerdte-Manager USB Port herausfinden und ev. USB-Treiber installierten
> Arduino IDE:

> Tools > Port > COM XY einstellen (ev. in Windows Gerdate-Manager ermitteln)

vV Vv

> Tools > Board > Arduino Nano einstellen (ev. Glber Boardmanager > Arduino AVR Boards installieren)
> Bis Sommer 2023: Tools > Prozessor > ATmega328 (old Bootloader) einstellen
> Ab Sommer 2023: Tools > Prozessor > ATmega328 einstellen
> Tools > Manage Libraries > FastLED (Daniel Garcia), TimeLib, DS1307RTC (beide Michael Margolis)
installieren
1.3. MAC 0OS
>  PGLU-Mikrocontroller an PC anschliessen
> MacOS: USB-Treiber installieren

> Arduino IDE:
> Tools > Port > USBSERIAL-XY einstellen
> Tools > Board > Arduino Nano einstellen (ev. Glber Boardmanager > Arduino AVR Boards vorladen)
> Tools > Prozessor > ATmega328 (old Bootloader) einstellen
> Tools > Manage Libraries > FastLED installieren

1.4. SKETCH UBERTRAGEN

>  Sketch erstellen und aus Editor kopieren: pglu.ch > Anleitung > Programme exportieren
>  Sketch in Arduino IDE einfligen
>  Sketch auf Mikrocontroller Gibertragen (Upload)

1.5. GRAFISCHES SKETCH AUF PC SPEICHERN UND WIEDER LADEN

Sketch erstellen und in Code Ansicht wechseln

XML-Code auswahlen und in Zwischenablage kopieren (ctrl-C)

Eine leere Word-Datei oder ein einfaches Text-File auf dem PC oder Mac 6ffnen
Den XML-Code in diese Datei einfligen (ctrl-V)

Datei auf PC oder Mac speichern

Um das grafische Sketch wieder in den Editor zu laden, diesen Weg riickwartsgehen

V V.V V V V V

Im Editor zur XML-Code Ansicht wechseln, Code dort einfligen und in Grafik umwandeln
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2. MATERIAL

Um deinen Mikrocontroller ohne Teacher’s Box zu programmieren brauchst du diese Materialien:

1 PGLU-Mikrocontroller

PC oder Mac mit USB-Anschluss

Internetverbindung zum grafischen PGLU-Editor mach.pglu.ch

Software Arduino IDE: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS

vV V V V

Verbinde deinen Mikrocontroller so mit deinem PC oder Mac:

mach.pglu.ch

QL L0
1)
(
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3. WINDOWS PC

3.1. MIKROCONTROLLER ANSCHLIESSEN

,. ﬂlJ'I][)'J (o elee e ) N
w441 1'

3.2. USB-PORT ERMITTELN

>  Mikrocontroller mit USB-Port verbinden
>  Gerate-Manager in Such-Lupe auf Windows Desktop links unten eingeben:

Alle Apps Dokumente Web Mehr v

Héchste Ubereinstimmung
_? Gerite-Manager
2! Systemsteuerung ﬁr
Gerdte-Manager

pe gerate manager - Ergebnisse ays dem N Systemsteuerung
Unternehmen und dem Web anzeigen

= Offnen

£ gerste manager
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> USB-Port Name «USB Serial (COM XY)» merken:

A

Datei Aktion  Ansicht 7
e @ EHE B EX®

~ % DESKTOP-POOMEAT ~
v i Anschlasse (COM & LPT)
ﬁ StandardméaBgige Seriell-Gber-Bluetooth-Verbindung (COM4)
ﬁ StandardméaBgige Seriell-Gber-Bluetooth-Verbindung (COM3)
ﬁ USB Serial Port (COM3)
I Audio, Video und Gamecontroller
I Audiceingdnge und -ausginge

= Bildverarbeitungsgerate

| Biometrische Gerdte

0 Bluetooth

& Computer

™ Drucker

™ Druckwarteschlangen

L DVD/CD-ROM-Laufwerke

Eingabegerdte (Human Interface Devices)
B Firmware

>  Falls Port nicht erscheint: gelbes Ausrufezeichen wird angezeigt A\

>  Falls Port nicht erscheint: USB-Treiber installieren unter ftdichip.com > Drivers > VCP > setup executable

Currently Supported VCP Drivers:

Processor Architecture
Release | x86 (32- | x84 (84~

Operating System Date oit) it PP MIPSI | MIPSIV

SH4. Comments

Community

WHQL Certified Mggcludes VCP and D2XX.

Windows™ 2017-08-30 | 21228 21228 - - - - - Available as a setup executable
Please read the Release Notes and Installation Guides.
All FTDI devices now supported in Ubuntu 11.10, kemel
Linux - - - - - - - - Refer to TN-101 if you need a custom VCP VID/PID in Linux

VCR drivers are integrated info the kernel

Mac 03 X 10310 10.8 | 2012-08-10 2218 2218 2218 Referto TN-105 if you neenggusmm VCP VID/PID in MAC

MacoSX10.9an | 3020.08-18 - 244 E - E - - This driver is signed by Apple

> Erneut Gerate-Manager aufrufen und Port-Name «USB Serial (COM XY)» merken

3.3. ARDUINO IDE INSTALLIEREN

> Software hier herunterladen: arduino.cc > Software > Downloads > Win 7 and newer / Mac OS X

Downloads

DOWNLOAD OPTIONS

[©0) Arduino IDE 1.8.13

windows Win 7 and newer
Windows 2P file

Windows app Winglorio | Get 53

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to writd& code
and upload it to the board. This software can be used with any
Arduino board.

Linux 32bits
Linux 64bis
Linux ARM32bits

Refer to the Getting Started page for Installation instructions. Linux s bis

Mac OS X 10.10 or newer

SOURCE CODE
Active development of the Arduino software is hosted by GitHub. Release Notes
See the instructions for building the code. Latest release source Checksums (sha512)

code archives are available here. The archives are PGP-signed so
they can be verified using this gpg key.
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> Arduino IDE aufstarten und einstellen

> Tools > Board, Processor und Port (Name aus Gerate-Manager) einstellen*:

> Bei Programmversion ab 2.0 muss das Board zuerst installiert werden (hier nicht abgebildet)
> Tools > Board > Boards Manager... 6ffnen
> Arduino AVR Boards installieren
> Arduino Nano auswahlen

@ sketch_dec20a | Arduine 1.8.12 - O *

File Edit Sketch Tools Help

Auto Format Ctrl+T
Archive Sketch

Fix Encoding & Reload

Manage Libraries... Ctrl+Shift+|

sketch_decl

vold setu
// put

Serial Monitor trl+

Serial Plotter Ctrl+Shift+L
3 WiFI101 / WiFiNINA Firmware Updater

Board: "Arduinc Nano" >

Processor: "ATmega328P »

Port: "COM3" : Serial pogls
Get Board Info ¥ COM3

Programmer: "Atmel STK500 developrment board”

Burn Bootloader

AL

> Tools > Manage Libraries... > FastLED in Suchfeld eingeben > Install klicken
>  Weitere Libraries, z.B. fiir Neopixel Clock: TimeLib, DS1307RTC (beide Michael Margolis)

&2 Library Manager X

Type Al ~ | Topic Al ~ | FastlED
"

FastLED
by Daniel Garcia Version 3.3.3
Multi-platform library for controlling dozens of different types of LEDs along with optimized math, effect, and noise functions.

Multi-platform library for controlling dozens of differ&nt types of LEDs along with optimized math, effect, and noise functions.
More info

e

*Bis Sommer 2023: Prozessor > ATmega328 (old Bootloader)

*Ab Sommer 2023: Prozessor > ATmega328
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4.1. USB-TREIBER LADEN

> Beim Mac musst du in jedem Fall einen USB-Treiber installieren
> Treiber hier herunterladen: ftdichip.com > Drivers > VCP > Mac OS X
> Falls du Windows auf deinem Mac ausfiihrst, immer den Windows Treiber installieren! (siehe zu 3.2.)

Currently Supported VCP Drivers:

Processor Architecture
Release X886 (32- x84 (64-

Operating System PPC | ARM | MIPSIl  MIPSI
Community Date bit) bit)

Comments

WHQL Certified. Includes VCP and DZXX.
Avallable as a setup executable
Please read the Release Notes and Installation Guides.

Windows™ 2017-08-30

All FTDI devices now supported in Ubuntu 11.10, kemel

Linux 3.00-19

Refer to TN-101 if you need a custom VCP VID/PID in Linux
VCP drivers are integrated into the kerngl

Mac OS X 10.310 10.8 Refer to TN-105 if you need gguslom WCP VID/PID in MAC

Mac 08 X 10.9 and

e 2020-08-13 - 244 - - - - - This driver is signed by Apple
Windows CE 4.2-52* | 2012-01-06 | 1.1.0.20 - - | 11020 [11010]1.1010] 11010
11022 1.1.022
CE6.0 CE6.0 ’
Windows CE6.0/7.0 | 2016-11-03 | CAT - - CAT |11010 11010 (11010 ForuseorieCAT ﬂ:g?;;'gz’ﬁd;%”‘m" and 88 buids
CETO CETD =
CAT CAT
Windows CE 2013 | 2015-03-06 | 1.0.0 1.0.0 VICP Driver Suppart for WinCE2013

4.2. USB-TREIBER INSTALLIEREN

>  FTDIUSBSerialDriver.dmg doppelklicken und den Anweisungen folgen

[66D Install FTDI ialDriver Kernel e6n Install FTDIUSBSerialDriver Kernel Extension
Welcome to the F Kernel ion Installer Install Software
Welcome to the Mac OS X Installation Program. You will be
© Introduction guided through the steps necessary to install this software. © lntroduction
@ ReXd M © Read Me
® Select De © Select Destination
o © Installation Type
° © Installing The software was successfully installed
° © Finish Up |

Click Restart to finish installing the software.

e
%) (Continue ) o (ERestan )

> Mac neu starten

> In dieser Anleitung mit Punkt 3.3. (Arduino IDE) weiterfahren
> Beim Port-Namen anstelle COM XY diesen Port-Namen auswahlen: USBSERIAL-XY

4.3. USB-PORT ERMITTELN

Falls in der Arduino IDE (Punkt 3.3.) mehrere USB-Serial Ports angezeigt werden:

Alle USB-Gerate von Mac trennen

Nur Mikrocontroller mit Mac verbinden

In Arduino IDE > Tools > Port erneut nachschauen, welche Anschliisse angeboten werden

Probieren geht tber Studieren: Im schlimmsten Fall ladst du dein Sketch auf deinen Drucker hoch

vV V. V V V
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5. SKETCH UBERTRAGEN

5.1. C++ AUS PGLU-EDITOR KOPIEREN
> mach.pglu.ch 6ffnen und C++ Code kopieren

Grafik : Simulator Programme Grafik Code Simulator Programme

PGLU Editor (XML) Code kopieren

Sensor Programm Blink

Motor
LED |

Sensor

Motor
LD | pinMode(9, OUTPUT);

void setup(){

Pixel | b

void loop() {
Frage digitalWrite(9, LOW),
Ablauf delay(S00);
digitalWrite(9, HIGH);
delay(500);
i

Frage
Ablauf

e @

Variable |
Mathe |

Variable |
Mathe |

5.2. C++ IN ARDUINO IDE EINFUGEN

> C++ Code in Arduino IDE einfiigen (ctrl-v)
> C++ Code auf PC oder Mac speichern (ctrl-S)
>  C++ Code auf Mikrocontroller hochladen (ctrl-U)
&9 Programm_Blink | Arduine 1.8.12 - O *

File Edit Sketch Tools Help

F'mgramm_BIin

1 setup() {

pinMode (9, OUTPUT) ;

Loop ()
ligitalWrite (9, LOW);
delay (500} ;
digitalWrite (9, HIGH);
delay (500) ;
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6. GRAFISCHES SKETCH SPEICHERN UND WIEDER LADEN

6.1. SKETCH ALS GRAFIK AUS EDITOR EXPORTIEREN
> mach.pglu.ch 6ffnen und XML-Code kopieren

Grafik ode lato Programme Grafik Code Simulator Programme

Arduino Mikrocontroller{C++) Code kopieren  Code in Grafik umwandeln

Sensor

7 field></block>

Motor id="p7/KB.%0ql Q% B x 206"<value
nam ype: o ) X 2 a (ORT"> 1</field>
LED | - ob tyy d_write_state”
ke ="LEN><block ty 92> <fiel

Pixel | asic_digital_state’

/block></value><next><block
_delay’ 52M2g$YIva%7x%ODgR% ELAY"><block type="math_number"
b 0)m7jlay~5#01z <fed name=NUL

Ablauf Frage
ED1</field></bl lue><value na /ALUE"><block
Ablauf type="basic_digital_state" id="m/7 /mdhmevtSf5u}"6 @"> g >LOW</field></block></value>
<next><block type="flow_delay" id="Q[qGBAns/if5]9+JF "> <value na ELAY"><block type="math_number"
Variable | id="AcjoM ,bPDImJSDR$XPHv"><field name="NUM">500;
blo k-</statement></block=</ml>
Mathe |

Variable |

6.2. SKETCH ALS GRAFIK AUF PC SPEICHERN

> Eine neue leere Word-Datei oder andere einfache Textdatei erzeugen
> Text in Datei einfligen. Tipp: kleine Schrift wahlen
> Datei speichern

6.3. SKETCH ALS GRAFIK VON PC IMPORTIEREN

Word-Datei 6ffnen
Gesamten XML-Code auswéhlen und kopieren
PGLU-Editor unter mach.pglu.ch 6ffnen

Bestehenden Code auswahlen und l6schen

>
>
>
> Code Fenster 6ffnen > zu XML-Code wechseln
>
> Code aus Word-Datei einfligen

>

Code in Grafik umwandeln klicken

Grafik Code Simulator Programme Grafil Code Simulator

Arduino Mikrocontroller(C++) Code kopieren  Codeiin umwandeln
Sensor
Sensor i mins=iigs.Gevelopers. google copblocky - block pe=rbasic_comment
id= $|"nnglHaCk9)+0bE "><feld name="COMM o i Motor
Motor h2. LED |
yp
LED | me="LONG">1</field></block></value} = led_urite_state” Pixel |

Pixel | id="3Uyl+;_TEDznk2xK*nY"><value name="LEl
ED"-LEDA <field></block></value><va

? e="NUM
Frage typ: '6CB;"/E+b{NZ1-IU*z"><valje name='LED"><block type="led_pin h -
ED">LED1</field></block e><va|ue names"VALUE"><biock
Ablauf tv @ am > OW</field></block></value>

'QqGB ANs/IBI9+JF <va\ue name="DELAY"><block type="math_number"
><field name="NUM">500</fi
<block><inext><block> /statement> < blocke-<xmb>

Variable |

7. VIDEO ANLEITUNG

> Siehe ganze Anleitung auch als Video: pglu.ch > Organisation > Wenn keine Teacher’s Box vorhanden ist

8. SUPPORT KONTAKTIEREN

> Live-Chat Verwenden oder E-Mail an mailto: info@pglu.ch

> Diese Angaben machen:
>  Welche Version von Windows oder Mac nutze ich?
>  Welchen Mikrocontroller verwende ich?
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