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Blubb Blubb - Video 7 
 

Dieser Lichteffekt ist perfekt zum Experimentieren, denn die Funktion INOISE8 

steuert eine sogenannte PERLIN NOISE Funktion. Das ist eine Art weicher Zu-

fallsgenerator, der wolkige oder blasenartige Lichteffekte schafft. Spiele mit den 

Zahlen! 
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8 
Feuer Simulator - Video 8 
 

Ein Cheminée mit einem simulierten Feuer? Mit diesem Effekt leuchten deine Pi-

xel wie eine digitale Kerze. Dafür verwendet dieses Programm wiederum den 

weichen Zufallsgenerator, gleich wie im Sketch Blubb Blubb. 
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9 
Musik ♫ - Video 9 
 

Steuere deine Pixel mit der Musik, die dein Soundsensor hört. Denn damit Gestal-

test du eine interaktive Partylampe, eine Möbelbeleuchtung oder irgend etwas an-

deres. Hauptsache, die Pixel reagieren auf deinen Sound! 
 

WICHTIG: Stelle die Empfindlichkeit des Soundsensors am kleinen Drehregler auf 

dem blauen Bauteil des Sensors sorgfältig ein. 
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Beat Fader ♫ - Video 10 
 

Der Beat-Fader ist ein besonders wirkungsvoller Lichteffekt, denn alle 8 Pixel dim-

men nach jedem Rhythmus-Schlag wieder langsam gegen 0%. Spiele mit der  

Dimm-Zeit und den Farben, die hier mit einem Zufallsgenerator gesteuert werden. 



Sound Wiper ♫ - Video 11 
 

Wie ein Scheibenwischer pendelt dieser Pixel hin und her, und das im Takt zu dei-

nem Sound. Experimentiere mit dem Tempo dieses interaktiven Lauflichts und er-

reiche, dass der Pixel in beide Richtungen läuft! 
 

Spiele auch mit der Hintergrundfarbe! 

Diese vertikale Blockdarstellung ist platzsparender: 
Pixel-Block aus dem Menu „Pixel“ ziehen > Rechtsklick oder Longtouch auf Block >  
EXTERNE EINGÄNGE auswählen. 
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