Rainbow still - Video 7

Ein Regenbogen besteht aus einem Farbverlauf Uber die gesamten 360° des
Farbkreises. Bei einem Streifen mit 72 Pixeln andert die Farbe zwischen zwei
Pixeln also um 360° /72 = 5°

Andere im Pixelblock die Option ,,LED-Strip“ auf ,,Zwischenspeicher*

Das Bild des Regenbogens wird zuerst im Zwischenspeicher aufgebaut. Mit
einer ,zahle-von-bis-Schleife” wird jedem einzelnen Pixel eine eigene Farbe
gegeben. Erst wenn das ganze Bild fertig ist, wird es an den LED-Streifen ge-
sendet

Code Simulator Programme

Sensor
Motor |

LED | definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel [J1 72 | Helligkeit total [‘1| 50 | %

Pixel |

Frage | a1 - 0

Ablauf

setze Iwischenspeicher - ab Pixel {5 Pixel Klicke im Menu auf ,neue Variable*
Anzahl

‘ he i °
Variable | auf Farhe

Mathe | Sittigung in %
Helligkeit in %

Funktion I sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

Andere diese Option auf ,Zwischenspeicher*

Spezial




Rainbow dynamisch - Video 8

Die zwei ineinander verschachtelten zahle-von-bis-Schleifen haben unter-

chiedliche Aufgaben:

« Die innere zeichnet den Regenbogen wie in Schnipsel 7

« Die aussere Schleife versetzt das Farbmuster bei jedem Durchgang um
0.5°. Nach jedem Versatz wird das Bild an den Pixelstreifen gesendet

Simulator Programme

Sensor

i
definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel (7 72 | Helligkeit total (7 50 | %
e | (1] 5 |

Pixel |

Frage |
Ablauf
seize Iwischenspeicher - ab Pixel
Variable | Anzahl
Mathe | auf Farbe in ® ) {Jlm‘
Séttigung in %
Funktion | Helligkeit in %

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

Spezial




Musikpegel mit Hintergrund - Video 9

Dieses Snippet zeigt die Funktion des Zwischenspeichers anschaulich:
Es kdnnen mehrere Bildebenen Gbereinandergelegt werden. Solche Ebenen
konnen still oder bewegt sein.

« Als erstes wird eine dunkle Ebene als Hintergrund gelegt

« Dann wird der ganze Pixelstreifen grun eingefarbt

« Uber diese griine Farbe wird der bewegte Musikpegel in orange gelegt
o Erstjetzt wird dieses gesamte Bild an den LED-Strip gesendet!

Tipp: um dir das entstehende Bild gut vorstellen zu kdnnen, stelle dich in Ge-
danken unter den Loop und schaue nach oben auf die Ebenen. Wie auf dem
Pixelstreifen siehst du so die orange Ebene Uber der griinen und der schwar-
zen.

Simulator Programme

Sensor
Motor |

LED I definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel [‘1| 72 | Helligkeit tofal [J] 50 | %

Pixel |

(1 - JNangl 1 -
Frage |

Ablauf

setze LED-Strip im Zwischenspeicher auf dunkel

selze Iwischenspeicher - ab Pixel [J] 1 | Anzahl ‘1| 72 | auf Farbein® t“]' 120 | Sattigung in % |I"]I 100 | Helligkeit in % i“]' 50

setze Iwischenspeicher - ab Pixel
Variable | Anzah
VR |

auf Farbe in °
Sattigung in %
Funktion | Helligkeit in %
sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

Spezial




Musikpegel mit Peak - Video 10

Wie in den vorangegangenen Schnipseln gibt es auch hier zwei Bildebenen.
Diese liegen jedoch nicht Ubereinander, sondern sie bewegen sich unter-
schiedlich:

Drei rote Pixel werden vom Musikpegel in die HOhe gestossen und fallen wie
an einem Fallschirm langsam wieder herunter. Sie fallen solange, bis der aktu-
ell gemessene Musikpegel sie wieder erreicht und erneut in die Hohe stosst.

Code Simulator Programme

Sensor
Motor | definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel [‘]' 72 | Helligkeit total t‘]' 5 | %
LED |

Pixel |
1 - Jang 1 - )

schreibe Peak -~ = [ pigssere  Zahlvon (7 Peak - | und m -
Frage | ‘
Ablauf schreibe Peak - = (1’@ - @

setze LED-Strip im Zwischenspeicher auf dunkel
setze Iwischenspeicher - ab Pixel
Anzahl

Variable |
Mathe |

auf Farbe in °
Sattigung in %
Helligkeit in % (, 10

setze Iwischenspeicher - ab Pixel IJT Peak Anzahl [“1| 3 | auf Farbe in © [‘]' 1 | Sattigung in % [“1| 100 | Helligkeit in % [‘1I 100

Spezial sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

Funktion |




Smooth Musikpegel - Video 11

Eine Bildebene wird mit einem Musikpegel gelegt und an den Streifen gesen-
det. Dann bearbeitet eine ,zahle-von-bis-Schleife” jeden einzelnen Pixel im
Zwischenspeicher und dimmt seine Helligkeit um 2%.

Pixel, die beim nachsten Messen des Musikpegels nicht mehr gesetzt werden,
I6schen dann nicht sofort ab, sondern blenden langsam aus.

Simulator Programme

Sensor
definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel > 72 | Helligkeit total [~ 50 | %
Motor P P Hlj 9 G

LED |
Pixel | =

setze Iwischenspeicher - ab Pixel

Anzahl
Frage |

Ablauf auf Farbe in °

Sattigung in %

Helligkeit in %

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

PeL - IR 1 i
dimme Pixel I_‘]I Pixel | im Zwischenspeicher um % E

Variable |
Mathe |

Funktion |

Spezial




Knight Rider - Video 12

Wie in Schnipsel 11 wird auch hier der LED-Strip nie sofort auf dunkel ge-
setzt, sondern mit der ,zahle-von-bis-Schleife” langsam gedimmt.

Eine zweite Ubergeordnete ,zahle-von-bis-Schleife“ sorgt fur das Hin und Her
der 5 Pixel.

Simulator Programme

Sensor definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel {J] 72 | Helligkeit total ["]l 50 | %

Motor
LED = =

ce 4 @ -4
Frage setze Iwischenspeicher -~ ab Pixel ‘: Pixel Anzahl {J] 5 | auf Farbe in [“1I 20 | Sdttigung in % ‘: 100 | Helligkeit in % t“]' 100

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

e i 4 1

Ablauf

dimme Pixel I.']I Dimmer | im Zwischenspeicher um % [‘]' 7
Mathe "Iﬂ

Variable

ce 41 A -4
Funktion seize Iwischenspeicher -~ ab Pixel ‘: Pixel Anzahl {J] 5 | auf Farbe in ® [“1I 20 | Séttigung in % ‘: 100 | Helligkeit in % t“]' 100

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

Specia a 6 [
dimme Pixel I.']I Dimmer | im Zwischenspeicher um % [‘]' 7




Sparkle - Video 13

Ein Sternenregen mit vielen Zufallswerten und Dimmeffekt.

Simulator Programme

Sensor definiere LED-Strip Neopixel Anzahl Pixel [‘1I 72 | Helligkeit total [‘]I 50 | %

Motor

LED _ . : |1 - Jang\1 -
setze wischenspeicher b Pixel [, gangzahliger Zufallswert zwischen II“]I 1| bis 1“]' 17
Anzahl 1

R auf Farbe in ° ganzzahliger Zufallswert zwischen II“]I 0 | his |I“]I 259

Ablauf gpgion o . . .
Sattigung in % ganzzahliger Zufallswert zwischen II“]I 50 | bis [‘1| 100 |
Helligkeit in %

Variable
Mathe

dimme Pixel IJI Pixel im Zwischenspeicher um % tJ] 5 |

Funktion

Spezial




Blubb blubb - Video 14

Just for fun! Google Videosuche: neopixel perlin noise

Sensor

Motor
LED |
Pixel |

frage |
Ablauf

Variable |
Mathe |

Funktion |

Spezial

Grafik Code Simulator Programme

Perlin Noise fiir Stripe mit 72 Pixeln

inoiseB()  https://github.com/s-marley/FastLED-basics/ > noise > inoiseB()

YouTube Scott Marley > Playlists > FastLED Basics > 6 - Noise

definiere LED-Strip Anzahl Pixel 3‘] 72 | Helligkeit total HI 50 | % Ausgang [31 LED 1

dndere hier die Pixelzahl

scale: Weite des Effekts

time: Tempo der Bewegung
andere hier die Pixelzahl

schreibe noise

schreibe color

selze Iwischenspeicher . andere hier den Farbbereich

Anzahl

auf Farbe in °
Sattigung in %
Helligkeit in %

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip




Pixel Shoot - Video 15

Just for fun! Versuche es zu verstehen und passe es an deine Pixelzahl an!

Sind die Pixel zu langsam? Andere die Schrittweite der Schleife auf zwei und
lasse immer zwei Pixel gleichzeitig leuchten (Anzahl).

Sensor

Motor
LED |
Pixel |

Frage |
Ablauf

Variable |
Mathe |

Funktion |

Spezial

Simulator Programme

definiere LED-Strip Anzahl Pixel [III 72 | Helligkeit total l“qj 100 | % Ausgang [‘qj LED 1

setze Zwischenspeicher ah Pixel
Anzahl

auf Farbe in ©

Sattigung in %
Helligkeit in %

kopiere im Zwischenspeicher Pixel ['{ Pixel nach Pixel le
sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip




Pixel Shoot symmetrisch - Video 16

Just for fun! Versuche es zu verstehen und passe es an deine Pixelzahl an!

Sind die Pixel zu langsam? Andere die Schrittweite der Schleife auf zwei und
lasse immer zwei Pixel gleichzeitig leuchten (Anzahl).

Grafik Code Simulator Programme

Sensor definiere LED-Strip Anzahl Pixel [.11 72 | Helligkeit total f% 100 | % Ausgang f"1j LED 1 |

Motor
LED |
Pixel |

setze Zwischenspeicher

Frage |
Ablauf Anzahl
auf Farbe in ©

Variable | Sattigung in %
Mathe | Helligkeit in %

Funktion I kopiere im Zwischenspeicher Pixel nach Pixel
kopiere im Zwischenspeicher Pixel nach Pixel

sende Pixel aus Zwischenspeicher an LED-Strip

'
i

Spezial




